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Abstract

The student admission process (PPDB) at SD Alam Amani Karawang has traditionally been conducted
in written form, which consumes time and is prone to administrative errors. This issue impacts the
efficiency of the committee's work, data accuracy, and user experience for prospective students and
their parents. Therefore, a web-based application system is needed to improve the efficiency and
accuracy of the PPDB process. This research uses the Extreme Programming (XP) software
development method, which emphasizes iterative development, rapid feedback, and intensive
collaboration between developers and users. The development stages include creating user stories, pair
programming, continuous unit testing, and refactoring to ensure the application remains simple and
easy to maintain. The Laravel framework is used as the main development platform due to its scalability
and responsiveness to user needs. The application allows prospective students to upload their data
independently, while the committee can easily verify and manage the submitted data. The final result
shows that the web-based PPDB application can automate the registration process, improve data
accuracy, and accelerate administrative completion. By applying the XP method, the application is
developed quickly and is adaptable to changing user needs. This system is not only beneficial for SD
Alam Amani Karawang but can also be implemented by other schools facing similar issues. Further
development may include integration with national systems such as Dapodik and analytical reporting
features.

Keywords: Extreme Programming, Laravel, PPDB, SD Alam Amani Karawang, Web-Based
Application.

Abstrak

Proses Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB) di SD Alam Amani Karawang selama ini dilakukan
secara tertulis yang mengakibatkan kurangnya efisiensi, tingginya risiko kesalahan administrasi, dan
menyulitkan calon siswa serta orang tua. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem aplikasi
berbasis web guna mengatasi permasalahan tersebut. Metode pengembangan yang digunakan adalah
Extreme Programming (XP) karena mendukung proses pengembangan perangkat lunak secara cepat dan
adaptif melalui pendekatan iteratif, kolaboratif, dan berbasis umpan balik. Tahapan pengembangan
meliputi pembuatan user stories, pengkodean secara berpasangan, pengujian unit berkelanjutan, dan
refactoring. Framework Laravel dipilih sebagai platform pengembangan karena kemampuannya yang
skalabel dan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Hasil dari implementasi sistem menunjukkan bahwa
aplikasi mampu mengotomatisasi proses pendaftaran, meningkatkan akurasi data, serta mempercepat
proses administrasi. Aplikasi memungkinkan pengguna mengunggah data secara mandiri dan
memudahkan panitia dalam memverifikasi dan mengelola data yang masuk. Kesimpulannya, penerapan
metode XP dalam pengembangan aplikasi PPDB berbasis web terbukti efektif dalam meningkatkan
efisiensi dan akurasi proses pendaftaran. Sistem ini juga berpotensi untuk diadopsi oleh sekolah lain
dengan kendala serupa dan dapat dikembangkan lebih lanjut agar terintegrasi dengan sistem nasional
seperti Dapodik serta menyediakan laporan analitik.

Kata Kunci: Aplikasi Berbasis Web, Extreme Programming, Laravel, PPDB, SD Alam Amani
Karawang.
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1. Pendahuluan

Kemajuan teknologi informasi telah
mendorong transformasi signifikan dalam
dunia pendidikan, khususnya dalam aspek
administrasi  sekolah  seperti  proses
Penerimaan Peserta Didik Baru (PPDB).
Proses manual yang selama ini dilakukan,
seperti di SD Alam Amani Karawang,
terbukti tidak efisien dan rentan terhadap
kesalahan administrasi. Untuk mengatasi
permasalahan  tersebut, pengembangan
aplikasi PPDB berbasis web menjadi solusi
yang tepat karena mampu meningkatkan
efisiensi, akurasi data, dan kemudahan
akses bagi calon peserta didik serta pihak
sekolah. Penerapan sistem digital juga
dinilai mampu mempercepat proses
pendaftaran dan mengurangi beban kerja
panitia sekolah [1]. Selain itu, sistem
berbasis web memungkinkan transparansi
data serta dapat mendukung proses
pengambilan keputusan secara lebih akurat
[2]. Teknologi ini juga memberikan
fleksibilitas bagi orang tua untuk
melakukan pendaftaran tanpa harus datang
langsung ke sekolah, sehingga lebih hemat
waktu dan biaya [3].

2. Tinjauan Pustaka
Rancang Bangun

Rancang bangun merupakan proses
yang terdiri dari beberapa tahapan untuk
mengubah hasil analisis sistem menjadi
bentuk  bahasa pemrograman, yang
selanjutnya digunakan untuk menciptakan
sistem baru atau menyempurnakan sistem
yang telah [1].

Sistem
Sistem merupakan rangkaian
beberapa  komponen  yang saling

berhubungan dan berinteraksi dalam
mencapai suatu tujuan, sistem terdiri dari
beberapa subsistem yang saling mendukung
mulai dari sistem yang paling kecil sampai
dengan sistem yang lebih besar [2].

Informasi

Informasi merupakan hasil dari
proses pengolahan dan pengelompokan
data yang menghasilkan nilai guna nyata
bagi  pengguna dalam  mendukung
pengambilan keputusan, baik pada masa
kini maupun di masa yang akan datang [3].

Website

Website berupa sekumpulan halaman
yang berisi informasi tertentu dan disimpan
di server atau hosting serta dapat diakses
secara luas melalui internet. Terdapat tiga
elemen penting dalam sebuah website, yaitu
domain, hosting, dan konten. Domain
adalah nama yang digunakan untuk
memudahkan pengguna dalam menemukan
website tersebut. Hosting adalah tempat
penyimpanan server untuk semua data,
seperti  script dan database, yang
dibutuhkan dalam pembuatan website.
Konten adalah informasi yang ada di
website, yang jika tidak ada, maka website
tersebut tidak akan memberikan manfaat
bagi penggunanya [4].

HTML

HTML adalah bahasa markup yang
digunakan untuk menyusun struktur
halaman web. HTML terdiri dari berbagai
elemen yang digunakan untuk menyusun
bagian-bagian konten, dengan tujuan untuk
menampilkan konten tersebut dengan cara
tertentu. Tag penutup memungkinkan
pembuatan hyperlink pada kata atau gambar
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ke lokasi lain, memiringkan teks, mengubah
ukuran font, dan masih banyak lagi [5].

CSS

Menurut [6], CSS atau Cascading
Style Sheets adalah bahasa yang digunakan
untuk mengatur gaya tampilan dari halaman
web yang dibuat menggunakan HTML.
CSS menentukan bagaimana elemen
HTML ditampilkan, termasuk bentuk,
warna, dan posisi elemen pada halaman
web.

JavaScript

Menurut [7], JavaScript merupakan
bahasa pemrograman yang digunakan pada
sisi klien untuk menyusun halaman web
agar tampil lebih interaktif di browser, serta
memberikan kemampuan tambahan pada
dokumen HTML agar dapat merespons
tindakan pengguna secara dinamis.

Dengan demikian, JavaScript dapat
disimpulkan sebagai bahasa pemrograman
yang berperan dalam membangun tampilan
web yang interaktif serta menambahkan
fungsionalitas sehingga memungkinkan
penyajian antarmuka yang dinamis dan
responsif.

PHP

Menurut  [8], PHP (Hypertext
Preprocessor) merupakan bahasa
pemrograman sisi server yang terintegrasi
dengan HTML dan digunakan untuk
membangun halaman web yang bersifat
dinamis.

Berdasarkan penjelasan tersebut,
dapat disimpulkan bahwa PHP adalah
bahasa pemrograman sisi server yang
berfungsi untuk menangani, membangun,
dan mengembangkan situs web secara
dinamis, serta terintegrasi dengan HTML
dalam proses pembuatannya.

Laravel

Menurut [9], Laravel merupakan
framework PHP  open-source yang
dikembangkan di bawah lisensi MIT dan

menggunakan arsitektur Model-View-
Controller (MVC), yang memisahkan
antara logika aplikasi dan tampilan,
sehingga memudahkan pengembangan
aplikasi web. Dalam penggunaannya,
Laravel memungkinkan pengembang untuk
membangun model data, pengontrol, dan
tampilan secara terstruktur dan terpisah.

XAMPP

Menurut  [10], XAMPP adalah
perangkat lunak  open-source  yang
mendukung berbagai sistem operasi dan
terdiri dari beberapa program. XAMPP
berfungsi sebagai server mandiri (localhost)
yang mencakup Apache HTTP Server,
MySQL database, serta penerjemah bahasa
PHP dan Perl untuk memproses kode
pemrograman.

Database

Dalam bidang komputasi, Database
merupakan kumpulan data atau rekaman
yang terstruktur dalam sebuah sistem
komputer, sehingga program dapat
mengaksesnya untuk memenuhi suatu
permintaan (query). Basis data adalah
metode yang digunakan untuk menyimpan
aplikasi besar yang digunakan secara
bersama oleh banyak pengguna, di mana
koordinasi  antar = pengguna  sangat
diperlukan [11].

Unified Modeling Language (UML)

Menurut [12], Unified Modeling
Language (UML) merupakan bahasa
pemodelan  yang  digunakan  untuk
mendefinisikan, memvisualisasikan,
membangun, dan mendokumentasikan
berbagai aspek sistem, baik dalam bentuk
model, penjelasan, maupun perangkat
lunak, termasuk dalam pemodelan bisnis
dan sistem non-perangkat lunak. Selain itu,
UML mengadopsi pendekatan berorientasi
objek sebagai dasar pemodelannya.
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Use Case Diagram

Menurut  [13], wuse case diagram
menggambarkan hubungan antara aktor
(pengguna atau sistem lain) dengan use case
yang mencerminkan fungsi atau layanan
yang disediakan oleh sistem. Diagram ini
digunakan dalam tahap analisis dan
perancangan sistem untuk menunjukkan
interaksi antara pengguna dan sistem secara
visual. Berikut merupakan simbol use case
diagram:

Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram
Simbal Deskripsi

Abzor Orang, proses, atsu sistemn lsin vang

berintersksi dengam sistem informasi
vang akan ditost diluar  sistem
informaziyang akan dibnst iu sendind,
jadi walaupum sirnbol dari akdor adalsh
gambar orang, tapi aktor behmm tentn
memipakan  orang; bizzamya di-
myvatakan mensgunzkan kata benda di
awal fraza nama geror.

Lse caze Fungzionalitas vang dizedisksn sistem

sebagai unit-umit yvang saling bertukar

UseCasea pesan antsy umit atan aktor, bizsamya

dinyatakan dengan menzgumakan kata
kerja di awal fraze nama we come.

Associmion Kommmikasi antsra akior dan we case

vang berpartizipasi pada use case st
we case memilik imterabsi  demgan
achar.

Extend
Fialasi uze cass tambahan yvang dapat
_<Entend>> berdiri zendiri tanpa bergantuns pada

nse C2ge UiEMma mirp dengan prinsip
inheritmece dalam OOP Lhe case
tambehan bizsanyas memililki swalan
nama yEng sama dan pansh IE]as'un'a
mengarsh ke we oo
Sementara itw, Fork d.lg]makau itk
memumjukkan prozes yanz berjalan
parzlel atEn umtk menzzabungkan
proses paralel memjadi zam alor
REHIL0 wE Cane yans difgo

Include Felasi wse come tambahan ke zebuzh
Wi cane dimana we case Yang
=<incudas> ditambahlcan memerhakan wie caze ini

.......... wrtuk men-jalankan fimesinya atau
zebazai syarat dijalankan wre case i,
ada dua sodat pandang vang ocokup
besar mengenzi fnciude di we case,
imciude  berarti  we @ yang
ditambehlan akan zelzln dipanzzil
szat e case tambahan dijalankan.

Activity Diagram

Menurut [14], Activity diagram
merupakan bentuk pemodelan yang
merepresentasikan alur kerja dalam suatu

sistem serta menjelaskan bagaimana sistem
tersebut beroperasi. Berikut merupakan
simbol activity diagram.

Tabel 2.2 Simbol Activity Diagram
Simbol Deslrips
dnitial rods Statuz awal'initial stae, stams awal
. aktivitaz zistern  Sebush  disgram
aktivitas memiliki sebosh stams awval.

——

Final stats Status alkhir/Fingl stwe, Stams akhir

yang dilaboikan sistem. Sebush dizgram

@ sktivites memilili sebush aktivitss
memiliki sebuab statns akhir.

Altivitas aktivitas  yang  dil=luken

:_’.ism, :ak:lirjtas h-ias:;u'_m dizwvali
denzan kata kerja.

Diecizion
Percahangan/decision, Asosizsi perca-
<> bangan dimana jika ada pilian sktivitss
lehih dari zatn.
Fork

Fork  dizunalan ustek menmjukion
keg;lmr_ yang dilaksanakan secara paraiiel
atm untuk mengsabanskan dua kagiatm
marallel menjadi sayn.

Class Diagram

Class diagram merupakan salah satu
jenis diagram yang umum digunakan dalam
pemodelan berbasis UML. Diagram ini
berfungsi untuk menggambarkan struktur
sistem melalui representasi kumpulan kelas
yang saling berhubungan, dengan tujuan
mendukung proses pembangunan suatu
sistem [15]. Berikut merupakan simbol
Class Diagram:

Tabel 2.3 Simbol Class Diagram

Simbol Deskripai
Package
Packaze mempekan umgluisan
Packnge dari =zt ataw lehih kelzs
Oparazi
ey Kelss pada strukr sistem
|arbutet |
s ]
Amzanmics ereriace
O Sama denzan konsep feniee
dalam pemogTaman berarientzal
inserface
Falazi antar kela: denzan makma
1.* umvem,  3sosizsi hizsamys jusa
1 dizertai dangan multilicigy
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ahdarictad Fualasi amtarclazz d.eng:an makmna
p— class vamg szst disunakan oleh

class yang lzin, 3sosizsi jusa

[: biazamya dizartal dengan
muiRpc .

Fualasi antar kalaz dengan makma

generzlizast- spesializazi (mmuwm-
—[::’| khusns).

Eehergantumzan
(depemdincy) Ralasi antar kelas dengan malma
keberzanimean antar kelas.
====»
Agregasi
Fualasi antar kelaz dengan makma
q:::-_._, sammuz-hagian (whoele-part).
Sequence Diagram
Menurut [16], sequence diagram

merupakan jenis diagram yang
menggambarkan kondisi suatu objek dalam
sebuah use case, dengan menjelaskan
urutan interaksi berupa pesan yang dikirim
dan diterima sepanjang siklus hidup objek
tersebut. Berikut merupakan  simbol
sequence diagram:

Tabel 2.4 Simbol Sequence Diagram

Cambar Keterangan
Actar
Y Fepresentazi dari wier
p (pemzzms).
Aiod
Boundmy Boumdary rnareprasantasikan

_ objek dari kelas vamz bersifat
= graphical wrer Guerface (GUTL
' dapat berupa form ztzn halaman
weh,

Cantrol
\-‘] Control digumalkan i1kl
: menzartrol aliran kegiatan,
Meszage Dizumnakan ketika zam abjak me-
nyampaikan pesan kepads objek
sz lzin, dimmlai dari pengivim dan
R ) fiakniri pada .
Return Mezsage hengzambarkan bahwa penerima
) telah seleszi memproses pesan
massage|) dan  mengembalikan  kendali
kepada pengzirim.

Self Mezzage
gy — Sebuah pesan vanz dildrim
I kepada objek itu sendiri.
Lot and found Sebuah pesan frwnd adalsh pesan
fastage dimana pemnangzil tdak  di-
7 parlinatian.  Bergantang  pada
kontek=nya, hal ini dapat berart
" bahwa pengirim tidsk diketshng
_ atau habwa pengirim  tidsklsh
[ penting. Sementara pesan ot
adalah pesan yang dikdrim
kpadz  objek yamg  fidsk
diperlihatkan.
3. Metode
Penelitian ini menggunakan

pendekatan kuantitatif yang terdiri dari
pengumpulan data melalui wawancara,
observasi, dan  dokumentasi, serta
pengembangan  sistem  menggunakan
metode Extreme Programming (XP) yang
meliputi tahapan perencanaan,
perancangan, pengkodean, pengujian, dan
implementasi.

simple design  spike solutions

P o
CRC cards profotypes

refactoring
pair programming

unit test
continuous integration
Release acceptance testing

project
velaci
computed

Gambar 1. Metode Extreme Programming
(XP)

Penelitian ini dilakukan di SD Alam
Amani  Karawang  dengan  tujuan
mengembangkan  aplikasi  Penerimaan
Peserta Didik Baru (PPDB) berbasis web
guna meningkatkan efisiensi dalam
administrasi pendaftaran siswa. Dalam
proses pengembangan sistem, digunakan
satu unit laptop dan koneksi internet
sebagai alat utama, sementara bahan
penelitiannya berupa data primer yang
diperoleh melalui wawancara dan observasi
dari Kepala Sekolah, Staf Tata Usaha, dan
Panitia PPDB. Penelitian ini menggunakan
metode pengembangan perangkat lunak
Extreme Programming (XP), yang terdiri
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dari beberapa tahapan, seperti perencanaan,
perancangan sederhana, pengkodean secara
iteratif, pengujian unit, serta refactoring
secara berkala agar sistem tetap efisien dan
mudah disesuaikan. Teknik pengumpulan
data dilakukan dengan metode wawancara
mendalam, observasi langsung terhadap
proses PPDB, dan dokumentasi kegiatan
baik sebelum maupun sesudah
implementasi sistem. Pemilihan partisipan
menggunakan teknik purposive dan quota
sampling, dengan mempertimbangkan
keterlibatan langsung dalam kegiatan
PPDB. Sistem yang telah dikembangkan
diuji menggunakan metode black box
testing untuk menilai kinerja dan
fungsionalitas aplikasi dari sisi pengguna.
Menurut [4], pendekatan pengembangan
berbasis XP sangat cocok diterapkan pada
sistem  pendidikan = karena = mampu
menyesuaikan kebutuhan yang dinamis
dengan siklus pengembangan yang cepat
dan berulang. Analisis data dilakukan
secara deskriptif kuantitatif dengan fokus
pada evaluasi efisiensi waktu, keakuratan
data, dan tingkat kepuasan pengguna
terhadap aplikasi PPDB berbasis web.

4. Hasil dan Pembahasan

Penelitian ini menghasilkan sistem
informasi PPDB berbasis web untuk
meningkatkan efisiensi dan efektivitas
pendaftaran di SD Alam Amani Karawang.
Sebelumnya, proses dilakukan secara
manual, mengharuskan calon siswa datang
langsung ke sekolah dan mengisi formulir
fisik, yang menimbulkan risiko duplikasi
data, kehilangan berkas, dan lambatnya
pemrosesan. Berdasarkan observasi dan
wawancara, sistem lama dinilai tidak
efisien dan rawan kesalahan. Hal ini
didukung pula oleh [5] yang menjelaskan
bahwa sistem informasi berbasis web
memungkinkan integrasi data yang lebih
baik antar bagian administrasi sekolah.

Untuk mendukung pengembangan
sistem ini, dilakukan wawancara dengan

Kepala Sekolah SD Alam Amani Karawang
guna menggali informasi terkait kendala
dan kebutuhan sistem sebelumnya. Hasil
wawancara tersebut disajikan dalam tabel
berikut ini:

Tabel 1.

Wawancara dengan Kepala Sekolah
No Pertanvaan, Jawaban
1. | Bagaimana fahapan proses psndaftaran | Calon orang tya/wali mund datang langsung
PPDB vang diterap-kan di SD Alam | kg sekolah, bl formulic daft
Amani Karawang? mengisinya sgcara manual, laly menyerahkan
kembali ke panita bersama dokumen vang

2. | Dokumen apa saja yang diperlukan oleh | Kartu Keluarga, Akta Kelahiran, fotokopi
calon pesera didik saat pendaftaran? | KTP orang tya, dan 2 lembar pas foip anak
ykuran 3x4.

3. | Bagai sistem. i data | Semua berkas disimpan dalam map dan
calon. peserfa didik vang  sudah | diarsinkan secara fisik di lemad administrasi
mendaftar? sekolah.

4 | Apa saja kendala yang sering dibadany | Tetkadane formulr udak dist depgan
oleh pamtia maupun pendafiar sslama | lengkap atau ada dokumen vangz kurang
proses PPDB berlangsung? sehingea harus dikonfirmasi

ulang

Berdasarkan permasalahan tersebut,
sistem PPDB berbasis web diusulkan
sebagai solusi untuk mempermudah
pendaftaran, mempercepat verifikasi data,
dan mengurangi kesalahan administrasi.
Sistem ini dilengkapi fitur pendaftaran
online, unggah dokumen, dan dashboard
untuk pengguna dan admin. Desain sistem
ditampilkan pada proses bisnis yang
diusulkan sebagai berikut.

—Em-EE - EEEH |- =

ER——

Gambar 2. Proses Bisnis yang di Usulkan

Berikut  ditampilkan  antarmuka
sistem PPDB berbasis web yang telah
dikembangkan, meliputi halaman login,
dashboard pengguna, formulir pendaftaran,
unggah dokumen, dan dashboard admin.
Tampilan dirancang agar mudah digunakan
dan sesuai kebutuhan pengguna.
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1. Halaman Pendaftaran

PPDB
SD Alam Amani

Daftar akun bary

Bukti Pembayaran Browse

Tampilkan sandi

Saya setuju dengan segala syarat dan
ketentuan

Anda sudah memiliki akun? Silahkan masuk
dengan K

di bawah ini

Gambar 2. Halaman Pendaftaran

Halaman ini merupakan antarmuka
awal untuk calon peserta didik baru
mendaftar akun pada sistem PPDB SD
Alam Amani. Terdapat kolom input seperti
nama lengkap, email, kata sandi, konfirmasi
sandi, dan unggahan bukti pembayaran.
Calon  pendaftar juga  diwajibkan
menyetujui syarat dan ketentuan sebelum
menekan tombol “Daftar”. Halaman ini
mempermudah proses registrasi awal secara
mandiri dan aman.

2. Halaman Pendaftaran

Selamat Datang
di Portal PPDB SD Alam
Amani Karawang

Gambar 3. Halaman Pendaftaran

Halaman ini adalah tampilan utama
dari portal PPDB SD Alam Amani. Di sini
disajikan informasi umum tentang sekolah,
kuota pendaftaran, persyaratan dokumen,
serta fasilitas dan kegiatan sekolah.
Tersedia tombol untuk mendaftar dan
melihat persyaratan. Halaman ini menjadi
pintu gerbang bagi pengunjung untuk
memahami  proses dan  ketentuan
pendaftaran sebelum membuat akun.

3. Halaman Dashboard User

Selamat datang!

Calon Peserta Didik dengan No. PPDB-20:
di Laman Pendaftaran PPDB SD Alam Ama
T

© 0 0 0 0 0 @i

Gambar 4. Halaman Dashboard User

Gambar ini  menunjukkan tampilan
dashboard dari sisi pengguna (calon peserta
didik) setelah berhasil login. Informasi
pendaftaran ditampilkan secara visual
dalam bentuk daftar status seperti data diri,
data orang tua, data periodik, dan dokumen.
Di sisi kanan terdapat jadwal kegiatan
PPDB. Tampilan ini membantu peserta
melihat progres pengisian data dan
mengetahui jadwal penting selama proses
seleksi.

4, Halaman Data Pendaftar

Gambar 5. Halaman Data Pendaftar
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Gambar ini adalah tampilan dari sisi
admin yang menampilkan daftar data
peserta yang telah mendaftar. Admin dapat
melihat data penting seperti nama, tanggal
lahir, dan status pendaftaran. Pada kolom
"Actions", tersedia  tombol  untuk
melakukan verifikasi data peserta. Halaman

ini mendukung proses validasi administrasi
oleh pihak sekolah.

5. Halaman Hasil Seleksi

Gambar 6. Halaman Hasil Seleksi

Halaman ini juga ditujukan untuk
admin, menampilkan hasil seleksi dari
peserta yang telah diverifikasi. Data
mencakup nomor pendaftaran, nama,
tempat dan tanggal lahir, serta status
kelulusan  seperti  “Diterima”  atau
“Pending”. Fitur ekspor data ke PDF atau
Excel juga tersedia, = memudahkan
pembuatan laporan seleksi secara digital.

Berikut merupakan hasil pengujian
antarmuka pengguna menggunakan Maze,
yang  bertujuan  untuk = mengukur
kemudahan penggunaan (usability) dan
efektivitas desain sistem PPDB berbasis
web. Pengujian  dilakukan terhadap
beberapa tugas utama seperti login, mengisi
formulir, dan mengunggah dokumen. Hasil
pengujian disajikan pada gambar berikut.

Welcome, SITI

Recent studies Viewsllstudies  Gotoprofcts m
status INTEGRATION  PARTICPANTS  CREATEDBY AcTioNs
g Peaden ul\u;« Dashboar.. = e o ®
= Penaullon Ul Admin Deshbo. T 8 " »
Pengufian Ul Frontend PPDB a ¥
=2 0 uve 10

Gambar 7. Pengujian Aplikasi

Berdasarkan gambar di atas, dapat
disimpulkan bahwa telah dilakukan tiga
jenis pengujian antarmuka pengguna (UI)
menggunakan metode unmoderated maze,
yaitu dengan penjelasan sebagai berikut :

1.  Pengujian UI User Dashboard
Pengujian ini  bertujuan  untuk
mengevaluasi tampilan dan
kemudahan penggunaan dashboard
dari sisi pengguna (user/calon
pendaftar). Fokusnya pada seberapa
mudah pengguna memahami menu,
mengisi data, dan menavigasi
halaman dashboard.

2. Pengujian Pengujian Ul Admin
Dashboard
Pengujian ini  dilakukan untuk
menguji antarmuka khusus admin
dalam mengelola data pendaftaran.
Aspek yang diuji antara lain
kelengkapan fitur, kejelasan
tampilan, serta kemudahan akses
terhadap data peserta.

3. Pengujian UI Frontend PPDB
Pengujian ini memfokuskan pada
halaman depan aplikasi PPDB (Public
Page) yang dilihat oleh calon peserta
didik atau orang tua. Tujuannya untuk
mengetahui apakah informasi penting
mudah ditemukan, seperti alur
pendaftaran, kontak, dan tombol
registrasi.

5. Penutup

Penelitian ini memberikan solusi atas
permasalahan proses PPDB manual di SD
Alam Amani Karawang yang sebelumnya
dinilai tidak efisien, rawan kesalahan, dan
memakan waktu. Melalui pengembangan
aplikasi PPDB berbasis website, seluruh
proses pendaftaran kini dapat dilakukan
secara digital, mulai dari pengisian
formulir, unggah dokumen, hingga
verifikasi data oleh panitia. Aplikasi ini
berhasil menjawab kebutuhan sekolah
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dalam meningkatkan efisiensi, akurasi data,
dan kemudahan akses bagi pengguna
internal. Sistem yang dibangun terbukti
meminimalkan kesalahan administrasi,
mempercepat proses kerja panitia, serta
menyederhanakan alur  pendaftaran.
Dengan demikian, aplikasi ini menjadi
solusi yang efektif untuk mendukung
kelancaran pelaksanaan PPDB di SD Alam
Amani Karawang.
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